
Learn how to play.

21e
eeuwse
vaardig-
heden









 

Nakijkformulier voor opdracht 1, games op het educatieplein en hun correspon-
derende 21e-eeuwse vaardigheden.

Arcadekasten op het 
educatieplein

Welke 21e-eeuwse vaardigheden Aantal 
spelers

Bishi Bashi Channel Communiceren
Kritisch denken
Creatief denken
Probleem oplossen
Sociale & culturele vaardigheden
Informatievaardigheden
Zelfregulering

1-4

Future TomTom Samenwerken
Probleem oplossen
Computational thinking
Sociale & culturele vaardigheden
Informatievaardigheden
Zelfregulering

1-2

Guitar Hero Samenwerken
Probleem oplossen
Computational thinking
Sociale & culturele vaardigheden
Zelfregulering

1-2

Photoplay x3 Samenwerken
Kritisch denken
Creatief denken
Communiceren
Computational thinking 
Sociale & culturele vaardigheden
Informatievaardigheden
Probleem oplossen
Zelfregulering

1-3

Prop Cycle Probleem oplossen 
Creatief denken
Zelfregulering

1



iSandBOX Samenwerken 
Creatief denken
Communiceren
Zelfregulering

1-2

Just Dance Creatief denken
Sociale & culturele vaardigheden
Zelfregulering

2

Wii Sports Samenwerken
Communiceren
Zelfregulering

1-2

Minecraft x6 Samenwerken
Kritisch denken
Creatief denken
Communiceren
Computational thinking 
Probleem oplossen
Zelfregulering

6

Mario party Samenwerken
Kritisch denken
Communiceren
Creatief denken
Probleem oplossen

1-4

Brain training Samenwerken
Communiceren
Probleem oplossen
Kritisch denken
Zelfregulering

1-2

Fuze field Samenwerken
Kritisch denken
Creatief denken
Sociale & culturele vaardigheden
Communiceren
Computational thinking 
Zelfregulering

1-4



X-WALL Samenwerken
Kritisch denken
Creatief denken
Sociale & culturele vaardigheden
Communiceren
Computational thinking
Zelfregulering

1-4

Rhythm Paradise Samenwerken
Kritisch denken
Sociale & culturele vaardigheden
Informatievaardigheden 
Zelfregulering

2

Kickthrough Racers Creatief denken
Sociale & culturele vaardigheden
Informatievaardigheden
Zelfregulering

2

Hopping Road Kids Creatief denken
Sociale & culturele vaardigheden
Informatievaardigheden
Zelfregulering

2

Omatsuri Quest 
Hippare-Q

Communiceren
Kritisch denken
Creatief denken
Probleem oplossen
Sociale & culturele vaardigheden
Informatievaardigheden
Zelfregulering

1-3

Brick People Kritisch denken
Creatief denken
Probleem oplossen
Samenwerken
Communiceren
Zelfregulering

1-2

Tetris Giant Kritisch denken
Creatief denken
Probleem oplossen
Computational thinking
Zelfregulering

1-2



Puyo Puyo Kritisch denken
Creatief denken
Probleem oplossen
Computational thinking
Informatievaardigheden
Zelfregulering

1-2

Panic Park Creatief denken
Communiceren
Computational thinking
Sociale & culturele vaardigheden
Informatievaardigheden
Zelfregulering

1-2

Airhockey Kritisch denken
Communiceren
Zelfregulering

1-2

Puzzle Bobble Creatief denken
Kritisch denken
Probleem oplossen
Computational thinking
Zelfregulering

1-2

Pac Man Battle Royale Creatief denken
Kritisch denken
Probleem oplossen
Zelfregulatie

1-4


