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ANTIOMNAANL
VIDEOGANAME MUSEUM

Groep (5,6,7,8)

20-30 minuten

AF=LUITERDE LEZ=

Om het lesprogramma compleet af te ronden raden we aan om de uitgedeelde
opdracht klassikaal te behandelen en vragen te stellen aan de leerlingen hoe het
bezoek was.

Benodigdheden voor de afsluitende les:

 De uitgedeelde opdracht van het museum inclusief de 21¢-eeuwse
vaardigheden uitleg en kleurencirkel

« Schrijf- en kleurmateriaal voor de leerlingen

Opdracht bespreking (20 minuten)

Invullen en bespreken van de opdracht die uitgedeeld is tijdens het bezoek.
Docent en leerlingen kunnen er samen doorheen lopen of de docent kan
besluiten dat de leerlingen zelfstandig kunnen werken aan de opdracht.
Hierna de antwoorden klassikaal behandelen.

Optie: Extra discussie vragen (5-10 minuten)

- Denken ze nu anders over de schooltv vraag “Word je slimmer van gamen?”
Vonden de leerlingen het programma en het bezoek aan het museum leuk?
Willen ze nog een keer terug naar het museum?

Wat hebben ze nieuw geleerd? (Herhaling van de 3 thema'’s)

+ Vaardigheden van de 21e Eeuw

+ Gamificatie van educatie

+ Bewegend leren

- Denken ze nu dat je meer van games kan leren?

- Welke games die ze thuis spelen vinden ze nu educatief?

Learn how to play.




